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STEAM DALYKUY STIPRINIMAS

Stipri pilietiné visuomené

Kuriamas STEAM mokykly tinklas Lietuvoje skatina ieskoti
naujoviy, mokytis vieniems is kity bei siekti bendro tikslo. Mes
siekiame tapti jo dalimi.

Mokytojas — vedlys pazinimo labirintuose
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neveiks jokios, kad ir pacios geriausios programos ar iniciatyvos.

Mokausi, zinau kam to reikia, man tai patinka!

STEAM dalykai ugdo kompleksiskg tikroves reiskiniy pazinima,
teoriniy ziniy pritaikymag praktikoje, gebéjima issikelti ir spresti
problemas, ieskant veiksmingiausio kelio j daugialypj rezultata.



MUSUY SIEKIAI

Sukurti mokiniams tinkamas salygas bresti kaip kurybingai
asmenybei, perimanciai esmines gamtos moksly sgvokas
ir sampratas, gebanciai jgyti gamtamoksline
kompetencija, taikanciai jg pasaulio procesy pazinimui,
karimui ir valdymui.



MUMS SVARBU

"ugdyti STEAM kompetencijg, kritinj mgstyma, praktinés ir
kurybinés veiklos gebéjimus ir jgudzius;

styrinéjant ir analizuojant aplinkg, pazinti gamtg ir kulttrg,
suvokti pasaulio ekosistemiskuma ir vientisuma, ugdyti(s)
moksline pasaulévokg, suvokti visuomenés
saviorganizacijos principus;

ssuteikti galimybe gamtos ir jvairiy dalyky integracijai,
padedant atskleisti jvairialypj pasaulio vaizdg;

"ugdymo procesg vykdyti lankscCiai, atsizvelgiant ] mokiniy
asmenines savybes, polinkius, gebéjimus ir patirtis;



KAIP TAl DAROME

Pamokos netradicinése erdvése (tikslinés ekskursijos,
muziejai, laboratorijos ir kt.).

Integruoti gamtos ir jvairiy mokomuyjy dalyky projektai.

Salies ir tarptautiniai projektai.
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